SCANAREA CU LASER 3D

Tehnica de scanare cu laser 3D s-a dovedit a fi extrem de utila in etapele de documentare a procesului
de restaurare al bunurilor culturale. Modelul digital 3D este produs la o rezolutie Tnaltd si o acuratete
suficient de buna pentru a satisface rigorile impuse ce trebuie respectate atunci cand se lucreaza cu
patrimoniul cultural.

Inregistrarea este una sistematici si uniforma. Sistemul de scanare folosit in vederea generirii
modelului 3D digital in aceastd aplicatie a fost de tipul unei camere panoramice, cu inregistrari
unghiulare de maxim 270° (pe verticald) si 360° (pe orizontald). Practic nu s-au inregistrat detaliile
aferente podelei din regiunea din proximitatea trepiedului pe care este montat sistemul de scanare.

Inregistrarea este activ, in sensul ca se foloseste radiatie laser, mai precis un fascicul laser este baleiat
pe suprafata obiectului de studiat. La o pozitie fixa pe orizontala radiatia laser este dirijata pe verticala,
folosind o oglinda ce se roteste pe verticald acoperind 270° , pasul de rotatie al oglinzii avand valori
comparabile cu sutimi de miliradiani. Urmeaza apoi o rotire pe orizontald, valoarea de incrementare
fiind similara rotirii pe verticala.

Aditional modelului tridimensional are loc si o Inregistrare a intensitatii radiatiei laser, valoare ce
depinde de multi factori, printre care se poate aminti: distanta dintre scaner si obiectul de scanat,
unghiul de incidentd a radiatiei pe suprafata obiectului studiat precum si reflectanta suprafetei la
lungimea de unda folosita. Aceasta intensitate permite afisarea modelului 3D in tonuri de gri, similar
fotografiei alb / negru, ceea ce ofera un plus modelului realizat.
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Altar - dreapta crucii Altar - stanga crucii

Pronaos - pozitionare centrala Pronaos - est Pronaos - nord
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Pronaos - sud Pronaos - vest



In altar, crucea si masa altarului - pozitionate in centrul incdperii - au fortat pozitionarea scanerului
astfel incat sa se evite Tnregistrarea acestora si implicit eclipsarea zonelor de interes. O alta problema

intampinatd a fost spatiul mic oferit de cavitatile proscomidiei si a diaconiconului.

Jurnalul inregistrarilor

Nume fisier Rezolutie unghiulard | Unghiuri | Durata scandrii | Dimensiune incircare
’ [linii/grad?] [grade] [minute] fisier [MB] fisier [minute]
absintalaltar40 40 90 11 220 15
altargeneral65 65 full 45 1180 40
Altar absinta235 35 85 9 158 5
altar235 35 65 8 132 4
crucelaltar 40 85 10 216 14
generalpronaos90 90 90 42 1130 14
pereteest90150 90/150 65 50 1270 21
peretesud95160 95/160 53 46 1160 22
Pronaos | peretevest 90/90 90 42 1110 20
pereteN100160 100/160 50 46 1140 19
Scan0001 -test 18 55 5 34 4
generalpronaos60 60 full 39 1060 15

Vedere din fatd

Vederi laterale

Vedere de sus

Altarul - vedere generala a modelului digital 3D

Pronaos peretele sudic - mesh texturat




PRONAOS PERETELE ESTIC

Pronaos - peretele estic: afisarea norilor de puncte color

Mai jos se vor observa pasii procesdarii scanarilor pana la texturare:

Nori de puncte - afisare In scala ~ Nori de puncte - suprapunere
gri imagine color

Mesh Mesh texturat



Galerie

e T

CTH 2% p-op1a )

@04 (]




Suprafata

Rezolutie spatiala

Scena | Nr puncte [mp] Lugime [cm] inﬁl;ime [cm] [pet /cmz]
R1-1 4463 0,25 45 56 0,56
R1-3 6047 0,30 58 53 0,50
R1-4 6166 0,35 62 57 0,57
R2-1 6353 0,32 61 53 0,50
R2-3 3848 0,17 34 50 0,44
R2-4 4409 0,23 47 51 0,54
R2-5 4209 0,22 45 51 0,54
R2-6 4591 0,21 41 52 0,46
R3-1 4688 0,26 49 55 0,57
R3-2 5664 0,27 51 54 0,48
R3-5 5665 0,28 51 56 0,50
R3-6 3409 0,16 31 52 0,47
R3-7 2848 0,13 26 53 0,48
R4-1 6232 0,32 55 59 0,52
R4-2 4021 0,18 33 55 0,45
R4-4 8875 0,38 72 54 0,43
R4-5 6294 0,29 52 56 0,46




