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Abstract

Aceasta lucrare isi propune sa descrie un proiect in curs de desfasurare, rezultat din
identificarea posibilei si necesarei valorizari trans-disciplinare imediate, fara riscuri
tehnico-stiintifice de implementare, a unor rezultate generate si validate de cercetari
punctuale ale membrilor consortiului, precum si posibilitatea de a atribui valoare adaugata
acestora. Obiectivul central al proiectului “Centru pentru valorizarea proiectelor cultural-
stiintifice in arheologie (CERES)” consta in organizarea §i punerea in functiune a unui
centru de valorizare cultural stiintifica cu activitate corelata cu cea a parcului arheologic,
vaduvit prin pozitionarea intr-o zona defavorizata economic, cu posibilitatea organizarii
unor cursuri internationale si a unor tabere de cercetare aplicativa. Proiectul este co-
finantat Unitatea Executiva pentru Finantarea Invatamdntului Superior, a Cercetdrii
Dezvoltarii si Inovarii (UEFISCDI) in cadrul PN-11-PT-PCCA-2013-4-0495 pe directia de
cercetare 9 - Cercetare socio-umanistica pe o durata de 30 luni.

Cuvinte cheie: parc arheologic, arheodrom, targ de arheologie, cursuri acreditate, metode
moderne in arheologie

Introducere

Numadrul vizitatorilor siturilor arheologice creste de la an la an, iar acest influx poate
avea efecte negative semnificative. In multe cazuri, numarul mare de vizitatori a dus la
deteriorarea siturilor iar anumite zone ale acestora au ajuns sa fie inchise publicului pentru a
preveni deteriorari ireversibile. In situatii limita, situri intregi au fost inchise pentru
documentare. Popularitatea siturilor arheologice ca atractii turistice le transforma pe acestea
intr-o sursd valoroasa de castig, insa exploatarea economica a acestora nu este adeseca
confirmata prin reinvestitii Tn management adecvat pentru asigurarea protectiei sitului si a
accesului constant de vizitatori. Siturile arheologice reprezintd resurse fragile, iar o
exploatare necorespunzatoare va conduce la deteriorarea — sau chiar distrugerea — sitului si a
potentialului sdu social, istoric, educational sau economic.

Principalul obiectiv al proiectului este acela de a trasa si de a implementa mdsuri care
sa permitd desfasurarea unui turism arheologic prosper si sustenabil. Managementul unor
activitati conjugate va fi coordonat de un centru de valorizare cultural si stiintifica gandit sa
functioneze in stransa relatie cu parcul arheologic aflat in curs de dezvoltare de la Ulpia
Traiana Sarmizegetusa, din apropierea localitatii Deva, judetul Hunedoara, Romania.

Partenerii implicati sunt constienti de importanta deosebita a sitului arheologic iar in
cadrul acestui proiect urmaresc diminuarea factorilor de risc, prezentarea si focalizarea
studiilor arheologice de investigare romanesti, si — mai mult de atdt — generarea unor
instrumente pentru profit (training-uri, proceduri stiintifice de validare si certificare a
determinarilor fizico-chimice, workshop-uri si targuri organizate in colaborare cu producatori
de echipamente si instrumentatie stiintifica si asociatii profesionale internationale).

Consortiul creat este valoros si adecvat obiectivelor proiectului, cuprinzand: Muzeul
Civilizatiei Dacice si Romane Deva - muzeul in a carui administrare se afla obiectivul
arheologic, principala institutie culturald din regiune; Muzeul National de Istorie a Romaniei
— muzeul care reuneste cei mai multi istorici si arheologi romani recunoscuti pe plan
international, cei care vor stabili buna organizare a grupurilor de arheologi strdini pentru
campanii in situ eficiente; Lavimar SRL - un agent economic pentru elaborarea standardelor
profesionale si acreditarea cursurilor de formare profesionald; Institutul National de Cercetare
si Dezvoltare in Optoelectronica INOE 2000 - un institut national de cercetare cu specializare



in dezvoltarea de metode si tehnici de investigare (beneficiind si de aportul unui laborator
mobil[1]), cu experientd in activitatea teoretica, de laborator si cu practica in situ acumulata
Tn campanii multinationale, europene si extraeuropene.

Existd cel putin trei categorii imediate de beneficii: in domeniul cultural — protectia
sitului, cresterea vizibilitatii, promovarea comunitatii stiintifice romanesti, instrumente
rentabile Tn formarea tinerilor specialisti, brain drain, acces la rezultate de ultima ora din
cadrul studiilor internationale; Tn domeniul cercetdrii — atribuirea de noi valente datelor
experimentale deja existente, ca investigatii, infrastructura on-line INOE 2000, exploatare
superioard a unor resurse de cercetare avansatd (echipamente unice in SE si S Europei);
economice — din campanii in situ organizate ih mod sistematic, a unor training-uri de nivel
international cu resurse minime de la bugetul local; generarea unor venituri, prin promovarea
turismului arheologic, in cadrul muzeelor, dar pentru agentul economic implicat (pentru
serviciile directe acordate, pentru sustinerea training-urilor, pentru noi cursuri acreditate in
domenii conexe etc.) contribuind toate la impulsionarea dezvoltarii economiei locale si a
turismului cultural.

Obiective urmarite in cadrul proiectului

In esenta, contributiile majore ale proiectului se exprima succint prin urmétoarele idei:

1. Realizarea unui centru de valorificare culturala si stiintificd ca sistem cibernetic
pentru o abordare trans disciplinard, pentru explorarea si exploatarea inteligenta a
resurselor culturale; generarea a numeroase contributii (feedback) si promovarea
cunoasterii - "produs" replicabil si sustenabil.

2. Constructia unui arheodrom virtual pentru valorosul sit de la Ulpia Traiana
Augusta Dacica Sarmizegetusa, incluzand straturi de informatie complementard pe
categorii, cu acces online

3. Standarde profesionale pentru investigarea arheologica stiintificd — in acord cu
legislatia EU.

Un obiectiv important al proiectului, direct legat de activitatile proiectului si de
obiectivul general al acestuia, consta in elaborarea si validarea standardelor ocupatiilor care
sa permita organizarea cursurilor de instruire si specializare in conditii legale.

Arheologia modernd implicéd folosirea mijloacelor de ultima generatie pentru maparea,
cartarea, investigarea si inventarierea siturilor si a descoperirilor. O prima cartografiere se
realizeaza folosind o statie totald, ce poate produce un DTM (digital terrain model) la
rezolutie de ordinul centimetrilor, ordin de marime acceptat la scard mondiala. Folosind un
sistem geo radar, cu adancimi de explorare cuprinse de la 1 metru pana la 30 metri, si cu
rezolutii incepand cu ordinul centimetrilor, zone necunoscute pot fi explorate chiar si in
extra-sezon. Avantajul acestei metode este reprezentat de posibilitatea de sapare fara sondare
(deci nedistructiva), de investigare a sitului (partea sa ne-decopertatd) sau de inspectia
asezarilor ingropate (ale caror dimensiuni reprezinta o necunoscutd)[2]. Pe langa inregistrarea
globala a sitului, Inregistrare ce este raportata la sistemul GIS, pe anumite zone se poate
imbunatati rezolutia, scazdnd la ordinul milimetrilor, folosind tehnici fotogrammetrice,
putdndu-se astfel inregistra detalii precum stratigrafia deja sapatd sau locuintele deja
descoperite. Rezolutia poate fi in continuare Imbunatatitd, ajungand la sutimi de milimetru,
folosind un scaner - laser 3D, printre rezultatele acestei metode enumerandu-se modele
digitale 3D, de inaltd acuratete[3]. Aceasta metoda se preteaza obiectelor medii (incaperi,
vase de ceramicd spre exemplu) sau chiar de dimensiuni mici: oase, flinte sau chiar si
bijuterii.

Starea de conservare a obiectelor descoperite este investigata folosind tehnici non
distructive, precum vibrometria Doppler, ce presupune excitarea obiectelor prin inducerea
unor vibratii la frecvente mai mari de 10KHz produse de un senzor piezoelectric, si studierea



comportdrii obiectelor la aceste excitari. Eventualele defecte superficiale sunt puse in
evidentd si de metode imagistice, precum termografia; crapaturile sau diferentele de material
putand fi usor puse in evidentd. Materialul pictural este investigat prin imagini multi-
spectrale, imagini obtinute dintr-un spectru electromagnetic mai larg, din domeniul UV pana
in domeniul IR. Suplimentar acestei metode se poate folosi si fluorescenta indusa cu ajutorul
laserului care, aditional oferd informatii despre posibile atacuri microbiologice.

Analizele elementelor chimice sunt realizate fie folosind spectroscopie in infrarosu
(FTIR) fie spectroscopie folosind radiatie laser (LIBS), rezultatele ce caracterizeaza aceste
tehnici fiind de inalta acuratete si rezolutie, un nivel ridicat de precizie si repetabilitate, fiind
recunoscute si acceptate la scara mondiala. Tn lipsa unei strategii bine puse la punct sunt
necesare eforturi enorme in vederea descoperirii si aducerii la lumina a unui sit arheologic iar
sondajele sunt efectuate Tn baza unor alegeri cvasi-aleatorii, pe baza unei interpretari locale a
modului de dispunere a solului. Atunci cand este vorba de un sit istoric vechi de cel putin un
mileniu, increderea numai in interpretarea vizuald a solului implica neglijarea eforturilor si
descoperirilor stiintei si bizuirea doar pe experienta. Aceste cazuri sunt din ce in ce mai rare
dar in continuare prezente in practica cotidiana.

Diseminare

Unul dintre primele mijloace de diseminare, si cel mai vizibil in acelasi timp, care este
implementat si care este adresat tuturor tipurilor de public este website-ul proiectului. ntr-o
etapa ulterioard a proiectului, website-ul va gazdui arheodromul virtual al sitului arheologic.
O implementare de succes a acestui arheodrom va servi drept model de practica pentru alte
muzee.

Campaniile in-situ si Targurile de Arheologie sunt evenimente care vor genera
disemindri pe mai multe planuri. Atelierele asociate si alte evenimente satelit vor implica
personal specializat si vor demonstra noi bune practici in arheologie. Vizitatorii care vor
participa vor contribui la cresterea constientizarii publice nu doar a proiectului dar si a
arheologiei ca disciplind. Aceste ateliere vor oferi, de asemenea, ocazii pentru tinerii
arheologi sa intdlneasca experti din alte tari si sd invete/schimbe experiente.

Cercetatorii implicati in proiect vor elabora lucrari stiintifice bazate pe cele mai
importante rezultate obtinute si experientele lor din timpul campaniilor de lucru. Aceste
lucrari vor fi publicate in reviste de prestigiu. In acest fel, grupurile tinti (muzee,
departamente de arheologie) pot recunoaste valoarea noilor metode de bund practica
dezvoltate in cadrul proiectului, permitdndu-le astfel sa isi schimbe sau sa actualizeze (daca
este cazul) anumite abordari in domeniu.

Rezultatele partiale generate de proiect sunt prezentate la conferinte nationale si
internationale in domeniu. In acest fel cercetitorii si expertii isi fac publici munca lor in
cercuri specializate. De asemenea, in ultima etapd a proiectului un simpozion cu participare
internationald va scoate in evidenta rezultatele finale ale proiectului. In toate aceste activitati
de prezentare si organizare sunt implicati toti membrii consortiului.

Muzeele partenere vor gazdui expozitii legate de activitatile si rezultatele proiectului
care vor fi mai departe itinerate catre alte muzee de istorie si arheologie din Romania. Acesta
este un foarte important mijloc de diseminare pentru constientizare. Produsele si descoperirile
proiectului (in formele finale sau partiale) vor fi expuse publicului in diferite parti ale tarii,
fapt ce va duce la cresterea vizibilitdtii proiectului, a muzeelor partenere si a in special a
exponatelor.

Pe durata anotimpurilor reci cdnd campaniile in situ nu vor fi disponibile, o colaborare
intre doi parteneri ai consortiului va duce la organizarea unei Scoli de Vara. Cursuri
specializate de arheologie si tehnici moderne in arheologie vor fi pregétite studentilor aflati in
ultimul an de facultate sau celor din cadrul programelor de Master. Aceasta va fi inca o



ocazie de tipul “studentul fatd in fatd cu expertul”. Pe toatd durata proiectului vor fi

Unul dintre mijloacele de diseminare ale proiectului este stabilirea de parteneriate cu
institutii importante de arheologie din intreaga lume (de ex. Institutul American de
Arheologie) pentru scoli de vara anuale sau bienale.

Parteneriatele cu companiile media locale si nationale (televiziune, radio, ziare) asigura
promovarea publica a evenimentelor speciale din cadrul proiectului. Acest fapt atrage nu doar
interesul publicului dar si al altor grupuri interesate. In faza finald a proiectului un film
documentar va fi lansat pentru public si va fi disponibil in magazinele aferente muzeelor.
Documentarul va prezenta activitatile derulate in cadrul proiectului si rezultatele obtinute si
va explica noile metode de buna practica elaborate.

Pentru a intari sustenabilitatea proiectului, au fost luate in considerare schimbarile pe
care proiectul le va stimula sau pune la dispozitie: noi metode de buna practica in arheologia
moderna vor fi disponibile pentru experti si studenti; arheodromul virtual si noul centru
cibernetic vor servi drept modele pentru comunitatea de muzee de arheologie sau alte muzee
in aer liber; personalul pregatit in cadrul acestui proiect vor aplica mai departe noile concepte
dobandite; lucrarile publicate vor ajuta alti cercetatori sa isi Indeplineasca obiectivele cu un
fundal de cunostinte Tmbunatatit.

Concluzii

Instrumentele generate de acest proiect sunt formulate ntr-o strategie de iesire la final
de proiect care subliniaza:

- Accesul si stocarea: livrabilele proiectului (ghiduri, documentatii, rapoarte, galerii
de imagini, spatii virtuale 3D, filme documetare etc.), pe parcursul si dupa finalizarea
acestuia, vor fi disponibile pe website-ul proiectului sau, unde este cazul, in magazinele
muzeelor; lucrarile stiintifice si prezentarile orale vor fi disponibile in revistele, proceedings-
urile carora le apartin si unde au fost publicate.

- Mentinerea: in calitate de produs final al proiectului, centrul cibernetic isi va
continua activitatea dupa finalul proiectului si va prelua functia de intretinere a livrabilelor.

Anumite livrabile sunt generate pentru fi sustenabile pe termen lung. Targurile de
Arheologie anuale sunt destinate pentru a deveni evenimente traditionale dupa finalizarea
proiectului. Astfel de evenimente sunt extrem de importante pentru comunitatea de
arheologie pentru ca reprezinta o cale de promovare a serviciilor de cercetare si produselor cu
un impact special Th domeniul turistic.
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